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Zusammenfassung: 

	Die Darstellung komplexer CAD-Modelle mit interaktiven Frame-Raten ist von großem industriellen Interesse. Von besonderer Bedeutung sind dabei Modellbeschreibungen durch

getrimmte NURBS-Flächen. Die meisten existierenden Ansätze zur Visualisierung solcher Modelle konvertieren die getrimmten NURBS-Flächen in polygonale Darstellungen für die danach statische Levels of Detail berechnet werden, die ihrerseits schließlich zur Visualisierung verwendet werden. Im Vortrag wird ein neuer, speichereffizienter, blickpunktsabhängiger Renderingalgorithmus für getrimmte NURBS-Flächen vorgestellt. Im Gegensatz zu existierenden Algorithmen werden keine Hierarchien für Dreiecksnetze gespeichert. Stattdessen erlaubt eine spezielle Datenstruktur, die zur Darstellung

benötigten Dreiecke "on the fly" aus den getrimmten NURBS zu generieren.

Der vorgestellte Algorithmus läßt sich einfach mit herkömmlichen Culling

Techniken kombinieren.

Darüber hinaus stellen wir einen neuen Algorithmus zur genusveränderten Vereinfachung komplexer Dreiecksnetze und eine dazugehörende progressive Darstellung vor. Die  Leistungsfähigkeit beider Algorithmen wird anhand realer Daten demonstriert.
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